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» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:

> Body

> Linie

» Polygony (plochy)

//////

» Centroid — stfedové body ploch
» Boundary — hraniénf linie ploch
» Face — hrani¢ni linie plochy v 3D
» Kernel — Centroid pro 3D objekty
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Vektorova data v GRASSu

Mezi zakladni vlastnosti vektorovych dat v GRASSu pat¥#i

» Podpora topologie — Negeometrické geometrie urlujici
prostorové vztahy mezi objekty (bod leZi/neleZi v polygonu,
linie protind/neprotind druhou linii, linie ma/nemd s druhou
linii spoleZny koncovy bod, .. .)

» Dynamicka tvorba prostorového indexu — rychlé vyhledavani
na zakladé prostorovych udaji

» Podpora sitovych operaci

» K jednomu vektorovému souboru Ize pFifadit vice
databdzovych tabulek s atributy (layers)

» Nativné jsou atributovd data ukldddna do DBF soubord.

¥



Vektorova data

/"\

Nativni OGR
(topologie) (pseudo-topologie)

Zplsob uloZeni geometrie a atributd v GRASSu @



Vektorova data

Node

Linie

Node

Plocha

Vertex

Geometrické prvky vektorovych dat
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Vektorova data v GRASSu

» V jednom souboru Ize kombinovat rizné vektorové typy

» KaZdy vektorovy objekt miize mit (ma) unikatni identifikator,
pomoci kterého lze zjistit jeho atributy z p¥ipojené databazové
tabulky.
Ve vychozim nastaveni se jedna o sloupecek cat a hovofime o
vektorovych kategoriich.

» Vice vektorovych objektli miiZe mit stejnou kategorii.
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Zobrazeni vektord — d.vect



d.vect

K zobrazeni vektorovych dat slouZi modul d.vect.

GRASS> d.vect --help
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K zobrazeni vektorovych dat slouZi modul d.vect.

GRASS> d.vect --help

Pouziti:

d.vect [-vacix] map=name [type=stringl[,string,...]]
[display=string[,string,...]] [attrcol=string] [icon=string]
[size=value] [layer=value] [cats=range] [where=sql_query]
[width=value] [wcolumn=string] [wscale=value] [color=string]
[fcolor=string] [rgb_column=string] [llayer=value]

[1color=string]
[bgcolor=string] [bcolor=string] [lsize=value] [font=string]
[xref=string] [yref=string] [minreg=value] [maxreg=value]
[render=string] [--verbose] [--quiet]



d.vect

K zobrazeni vektorovych dat slouZi modul d.vect.

GRASS> d.vect --help

Pouziti:

d.vect [-vacix] map=name [type=stringl[,string,...]]
[display=string[,string,...]] [attrcol=string] [icon=string]

[size=value] [layer=value] [cats=range] [where=sql_query]

[width=value] [wcolumn=string] [wscale=value] [color=string]

[fcolor=string] [rgb_column=string] [llayer=value]
[1color=string]

[bgcolor=string] [bcolor=string] [lsize=value] [font=string]

[xref=string] [yref=string] [minreg=value] [maxreg=value]

[render=string] [--verbose] [--quiet]

Modul je €asto vyuZivan ve skriptech.
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vV vV.v v Y

v

—help
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display — Shape,cat,topo,dir,attr,zcoor
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d.vect

vV vV.v v Y

v

—help

map — Nazev vstupni vektorové mapy

type — Point,line,boundary,centroid,area,face

display — Shape,cat,topo,dir,attr,zcoor

attrcol — Sloupec pro zobrazenf atributu (display=attr)

icon — adresaf/soubor s ikonou (adresa¥
$GISBASE/etc/symbol)

size — Velikost ikony v pixelech

» layer — Cislo atributové tabulky svdzané s vektorovou

geometrii
cats — Zobrazit pouze vybrané vektorové objekty

where — Zobrazit pouze vybrané vektorové objekty na zakladé
hodnot z databaze

width — Sivka vektorové linie (pixely) @
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» wcolumn — Atributovy sloupeéek s uloZenou hodnotou Sitky
vektorové linie (pixely)
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vVvyYyy

vVvyVvyVvVvyyvyy

—help

wcolumn — Atributovy sloupelek s uloZenou hodnotou $itky
vektorové linie (pixely)

wscale — Faktor upravujici hodnoty wcolumn (nap¥. 0.5)
color — Barva linii a bodi

fcolor — Barva ploch

rgb_column — Sloupelek s uloZenou hodnotou RGB pro
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lcolor — Barva &titk(

bgcolor — Pozadi stitkd
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modulem d.font.freetype @



d.vect

vVvyYyy

vV vYvyVvVvyTVvyYvyepy

—help

wcolumn — Atributovy sloupelek s uloZenou hodnotou $itky
vektorové linie (pixely)

wscale — Faktor upravujici hodnoty wcolumn (nap¥. 0.5)
color — Barva linii a bodi

fcolor — Barva ploch

rgb_column — Sloupelek s uloZenou hodnotou RGB pro
jednotlivé objekty. Hodnoty jsou vyuZity, pokud je zapnut
prepinac -a

1llayer — Zobrazit $tiky uloZené v definované vrstvé
lcolor — Barva &titk(

bgcolor — Pozadi stitkd

bcolor — Ramecky stitki

lsize — Velikost popiskii v pixelech

font — Pismo pro zobrazeni popiskil. Pismo je potfeba vybrat

modulem d.font.freetype
xref, yref — Umisténi popiskl vzhledem k jejich

referenénimu bodu



d.vect GUI
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d.vect GUI
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Volby [ Bary [ Dotaz | ity | Symboly | Linie | Vystup
1 Pozkieny vipls Af
= . .

Nazev vstupni vekiorové mapy.

&

(map: name, y2adovino)

F 4™ B | K | o5 e i
i BE ¢ D& | b é
ﬁ:puymmm

Neprahledny -2 Prohledny

e E—
B T — )
Zobrazit M tvary _i kategorie _I topologie I smlinii

M body M inie M hranknilnfe W plochy _ centoidy _{ sténa
Pointsymbols. _ikona [basic/eicele  sizefs 3
Vytaesitline: M barva ll width [1 3 (pivels)
Ypitpocy: M bava Bl nbodnébany i soupec GRASSRG sarvani

Kl

" 1 popisek -
E

wistvapro mpm:yl_ bl oupec ;popmy

Ty iteing)
W point M line M bourdry M centroid M area M face
Zobrazit (display mobondsobné stirg, voiteing)
W shape i cat { topo i cir { att _i zmoor
Giso watry: ayer.
B

vty (minreg: foat volteiné)

(maxreg. foat witeiné)

Pendierina method for fled vohoons: render: stira. volteing |/

dotazovat hodnoty karegorit
W pousit SQL dotaz]
i

L

LB

ok 205200200 . wlmmmssncn fad

8w
e

oo | Nigorte o | zom |




d.vect — praxe

GRASS> d.vect soils



d.vect — praxe

GRASS> d.vect s

oils

GRASSTO!




d.vect — praxe

GRASS> d.vect soils width=3 col=green fcol=yellow



d.vect — praxe

GRASS> d.vect soils width=3 col=green fcol=yellow

GRASS6Y3?




d.vect — praxe

GRASS> d.erase

@



d.vect — praxe

GRASS> d.vect soils type=boundary col=red



d.vect — praxe

GRASS> d.vect soils type=boundary col=red

GRASS> d.vect soils display=attr attrcol=label
type=centroid lcol=blue



d.vect — praxe
GRASS> d.vect soils type=boundary col=red

GRASS> d.vect soils display=attr attrcol=label
type=centroid lcol=blue




Co d.vect neumi

» Cérkované a erchované &ary
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» Cérkované a erchované &ary

» Vyplné ploch — $rafy, textiry



Co d.vect neumi

» Carkované a Cerchované &ary
» Vyplné ploch — $rafy, textiry

» Prihlednost



Co d.vect neumi

» Cérkované a erchované &ary
» Vyplné ploch — $rafy, textiry

» Prihlednost

ReSeni: ps.map
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Digitalizace



v.digit

K dizitalizaci map slou# modul v.digit®.

1GRASS 6.2 — nefunguje na MS Windows



v.digit

K dizitalizaci map slou#i modul v.digit?.

GRASS> v.digit -n mapa bgcmd="d.rast soils"

O|&1

Q Q| + || @)
%

Digitize new palint:

New palint I

|

akee tladitek mys$ (levé, prostredni, pravé)

Quittool

596985.94, 4013878.88

JH VioZit novy zéznam do tabulky

Vrstva [1 Kategorle |1 Mod|Nextnotused |

1GRASS 6.2 — nefunguje na MS Windows



v.digit

GRASS> v.digit -n mapa bgcmd="d.rast soils"

®
2

L3
&)
Digttize new point:

ke my3| (levé, prostiedni, pravé)

New palint Quittool
| | |

596985.94, 4913878.88

Vrstva [1 Kategorie |1 Mod|Nextnot used | I

M Viozit novy zéznam do tabulky

Odzoomovat



v.digit

Vytvofit databdzovou tabulku

%[22 + e @) EE | [ —
JR[CERA A ela)

‘Sekeottool
akoe tiaditek my31 (evé, prostiedni, pravé)

| | |




v.digit

Nastavit typ pt¥itazovani kategorii vektorovym objektiim

- Vdigit

R Q|+ e e =)
S lQl@[<

+

,
=2
®
£

Digltize new centroid:
akee tladitek mys$l (levé, prostredni, pravé}

New polint | I Quittool I

60968625, 4910361.00

Vrstva |1 Kategorle |4 Mad|No caiegory

| Viozit novy ziznam do tabulky

Manual entry
|Next not used



v.digit

Zdigitalizovat hranici




v.digit

Nastavit typ pt¥itazovani kategorii vektorovym objektiim

- Vdigit

R Q|+ e e =)
S lQl@[<

+

,
=2
®
£

Digltize new centroid:
akee tladitek mys$l (levé, prostredni, pravé}

New polint | I Quittool I

60968625, 4910361.00

Vrstva |1 Kategorle |4 Mad|No caiegory

| Viozit novy ziznam do tabulky

Manual entry
|Next not used



v.digit

Zdigitalizovat centroid

GRASS 6.3.cvs - Monitor: x0 - Location|

| |[rable: mapa

| |[plah: 1

- siaribinic =

Layer1 |

Tayer: |
lcategory: 3
driver: dbf
|darabase:

key column: car

joat : 3

Assume dara encoding as:
(AT
| fason
lsaB850-1
/ 1508859-2

[ ][]

I >




v.digit

Ukon¢it



Tvorba topologie

Vytvafim topologii

3 primitiv zaregistrovano
Building areas: 100%

1 ploch vytvofeno

1 ostrovi vytvoFfeno
Pridavani ostrova: 100%
Pripojovani centroidu: 100%
Topologie byla vytvorena
PoCet uzlu

PoCet primitiv

PoCet bodu

PoCet 1linii

PoCet hranic

PoCet centroidu

Pocet ploch

PoCet ostrova : 1

R P, NO O WWw

Region nastaven na puvodni hodnoty



Zobrazeni

GRASS> d.vect -c pudy



Zobrazeni

GRASS> d.vect -c pudy

GRASS> d.vect type=boundary map=mapa



Cast Il

Pokrotilé funkce



Obsah

Zakladni operace s vektorovymi daty
P¥ekryvy, spojeni — v.overlay



/obrazeni dat

GRASS> d.mon xO0



/obrazeni dat

GRASS> d.mon xO0

GRASS> g.copy vect=soils,pudy



/obrazeni dat

GRASS> d.mon xO
GRASS> g.copy vect=soils,pudy

GRASS> g.region vect=pudy,mapa # nastavit region pro obé&
mapy



/obrazeni dat

GRASS>

GRASS>

GRASS>
mapy

GRASS>

d.mon x0
g.copy vect=soils,pudy

g.region vect=pudy,mapa # nastavit region pro obé&

d.vect -c pudy display=area,boundary



/obrazeni dat

GRASS>

GRASS>

GRASS>
mapy

GRASS>

GRASS>

.mon x0
.copy vect=soils,pudy

.region vect=pudy,mapa # nastavit region pro obé&

.vect -c pudy display=area,boundary

.vect type=boundary map=mapa width=3 col=red



/obrazeni dat

GRASS> d.mon x0
GRASS> g.copy vect=soils,pudy

GRASS> g.region vect=pudy,mapa # nastavit region pro ob&
mapy

GRASS> d.vect -c pudy display=area,boundary

GRASS> d.vect type=boundary map=mapa width=3 col=red




Obsah

Zakladni operace s vektorovymi daty
P¥ekryvy, spojeni — v.overlay



Pranik

Mapa A AND B

GRASS> v.overlay ainput=pudy binput=mapa out=pudyamapa
operator=and



Pranik
Mapa A AND B

GRASS> v.overlay ainput=pudy binput=mapa out=pudyamapa
operator=and




Nebo

Mapa A OR B

GRASS> v.overlay ainput=pudy binput=mapa out=pudynebomapa
operator=or



Nebo
Mapa A OR B

GRASS> v.overlay ainput=pudy binput=mapa out=pudynebomapa
operator=or




Vyloueni

Mapa A NOT B

GRASS> v.overlay ainput=pudy binput=mapa out=pudynemapa
operator=not



Vyloueni
Mapa A NOT B

GRASS> v.overlay ainput=pudy binput=mapa out=pudynemapa
operator=not




Obsah

Spojeni s databazi



Spojeni s databazi

Nastaveni vychozi databaze

GRASS> db.connect -p

driver:dbf

database: $GISDBASE/$LOCATION _NAME/$MAPSET/dbf/
schema: (null)

group: (null)



Spojeni vektorové mapy s tabulkou
Vypsani aktudlniho spojenfi

GRASS> v.db.connect -p pudy

Vector map <pudy> is connected by:

layer <1> table <pudy> in database
</home/jachym/grassdata/spearfish60/jachym/dbf/> through
driver <dbf> with key <cat>




Spojeni vektorové mapy s tabulkou
Vypsani aktudlniho spojenfi

GRASS> v.db.connect -p pudy

Vector map <pudy> is connected by:

layer <1> table <pudy> in database
</home/jachym/grassdata/spearfish60/jachym/dbf/> through
driver <dbf> with key <cat>

GRASS> v.db.connect -g pudy
1 pudy cat /home/jachym/grassdata/spearfish60/jachym/dbf/
dbf




Spojeni vektorové mapy s tabulkou
Vypsani aktudlniho spojenfi

GRASS> v.db.connect -p pudy

Vector map <pudy> is connected by:

layer <1> table <pudy> in database
</home/jachym/grassdata/spearfish60/jachym/dbf/> through
driver <dbf> with key <cat>

GRASS> v.db.connect -g pudy
1 pudy cat /home/jachym/grassdata/spearfish60/jachym/dbf/
dbf

P¥epsani spojeni®

GRASS> v.db.connect -o map=pudy table=pudy_legenda
database=pudy_legenda.db driver=sqlite key=id

!Databédze SQLite musi byt nainstalovdna a GRASS musi byt zkompilovan S N\
jeji podporou



Obsah

Atributy vektorovych map
Zjistovani atributli vektorovych dat
UloZeni hodnot rastru do databaze
UloZeni hodnot vektoru do databaze



Obsah

Atributy vektorovych map
Zjistovani atributli vektorovych dat



Interaktivni zjistovani



Interaktivni zjistovani

pudy |

map: ‘pudy*

mapset: ‘jachym"

feature type: Area

Jarea size: 21244941.050801

GRASS> d.what.vect pudy
Vytvarim prostorovy index
100%

darabase:
R ||Momefjachymigrassdata/spearfish60ijachymidof/
table: pudy

lkey column: car

Tlacitka
Levé: copak je tu
Pravé: ukonCit




Interaktivni zjistovan

7
|

Map Display 1

B3 Q_QQ

Glick o query feature

BB (=

608268.208755 492317072614

Lon/7168.0.ppn,

@ GRASS_VIDTH-641, GRASS_ETGHT-482

East: 598500 684647
North; 491770798755

ap: pu
Mapset: jachyn
ntroid

databdze: /home/jachyn/grassdata/speacfish60/jachyn/dbe/
a: p

eabulk
sLoupec s Klicen: cat

Label : oBE

Ulozit

T T BT e e e
¥ e o0 o [x

vwhat -2 map=pudy east_orth=598500,684647,4917707 98755
distance=296.261682243

K1

Vit

| _Spustt | Spustt(napozad

SpusitUl

Spustitv piikazové konzoll (Xterm)

GUI (v.what)




Vybér hodnot z databdze

GRASS> echo "SELECT * FROM pudy"|db.select



Vybér hodnot z databdze

GRASS> echo "SELECT * FROM pudy"|db.select

Funguje pouze pokud je spravné nastavena cesta k atudlni databazi
(db.connect -p). Vyzkoudet nap¥. se soils.



Vybér hodnot z databdze

GRASS> echo "SELECT * FROM pudy"|db.select

Funguje pouze pokud je spravné nastavena cesta k atudlni databazi
(db.connect -p). Vyzkoudet nap¥. se soils.

GRASS> v.db.select pudy
cat|label

1]Aab

2|Ba

3|Bb

4|BcB



Obsah

Atributy vektorovych map

UloZeni hodnot rastru do databdze



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o

GRASS> v.db.connect -p vzorky



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o
GRASS> v.db.connect -p vzorky

GRASS> echo "CREATE TABLE vzorky (cat integer, raster
double, vector, double)"|db.execute



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o
GRASS> v.db.connect -p vzorky

GRASS> echo "CREATE TABLE vzorky (cat integer, raster
double, vector, double)"|db.execute

GRASS> v.db.connect map=vzorky table=vzorky



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o
GRASS> v.db.connect -p vzorky

GRASS> echo "CREATE TABLE vzorky (cat integer, raster
double, vector, double)"|db.execute

GRASS> v.db.connect map=vzorky table=vzorky

GRASS> v.category vzorky option=add out=vzorkycat



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o
GRASS> v.db.connect -p vzorky

GRASS> echo "CREATE TABLE vzorky (cat integer, raster
double, vector, double)"|db.execute

GRASS> v.db.connect map=vzorky table=vzorky
GRASS> v.category vzorky option=add out=vzorkycat

GRASS> v.to.db map=vzorkycat column=cat option=cat



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o
GRASS> v.db.connect -p vzorky

GRASS> echo "CREATE TABLE vzorky (cat integer, raster
double, vector, double)"|db.execute

GRASS> v.db.connect map=vzorky table=vzorky
GRASS> v.category vzorky option=add out=vzorkycat
GRASS> v.to.db map=vzorkycat column=cat option=cat

GRASS> v.db.select vzorkycat



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.random out=vzorky n=1000 --o
GRASS> v.db.connect -p vzorky

GRASS> echo "CREATE TABLE vzorky (cat integer, raster
double, vector, double)"|db.execute

GRASS> v.db.connect map=vzorky table=vzorky

GRASS> v.category vzorky option=add out=vzorkycat
GRASS> v.to.db map=vzorkycat column=cat option=cat
GRASS> v.db.select vzorkycat

GRASS> d.vect vzorkycat display=cat



Hodnota rastru jako atribut vektoru
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Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.what.rast --help



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.what.rast --help

GRASS> v.what.rast vect=vzorkycat raster=elevation.dem
column=raster



Hodnota rastru jako atribut vektoru

GRASS> v.what.rast --help

GRASS> v.what.rast vect=vzorkycat raster=elevation.dem
column=raster

GRASS> v.db.select vzorkycat



Obsah

Atributy vektorovych map

UloZeni hodnot vektoru do databdze



Hodnota vektoru jako atribut vektoru

GRASS> v.what.vect --help



Hodnota vektoru jako atribut vektoru

GRASS> v.what.vect --help

GRASS> v.what.vect vect=vzorkycat qvect=pudy column=vector
qcolumn=plocha



Hodnota vektoru jako atribut vektoru

GRASS> v.what.vect --help

GRASS> v.what.vect vect=vzorkycat qvect=pudy column=vector
qcolumn=plocha

GRASS> v.db.select vzorkycat



Obsah

Geometrie



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K uklddani geometrickych vlastni do databdze slouzi modul
v.to.db



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> v.to.db —--help



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> v.to.db —--help

GRASS> v.to.db -p map=roads type=line option=length
column=foo



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> v.to.db —--help

GRASS> v.to.db -p map=roads type=line option=length
column=foo

GRASS> v.to.db -p map=soils option=area column=foo



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> v.to.db —--help

GRASS> v.to.db -p map=roads type=line option=length
column=foo

GRASS> v.to.db -p map=soils option=area column=foo

GRASS> g.copy vect=soils,pudy —--o



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> v.to.db —--help

GRASS> v.to.db -p map=roads type=line option=length
column=foo

GRASS> v.to.db -p map=soils option=area column=foo
GRASS> g.copy vect=soils,pudy —--o

GRASS> echo "ALTER TABLE pudy ADD COLUMN plocha
double" |db.execute



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> db.columns pudy



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> db.columns pudy

GRASS> v.to.db map=pudy option=area column=plocha



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> db.columns pudy
GRASS> v.to.db map=pudy option=area column=plocha

GRASS> echo "SELECT * FROM pudy"|db.select



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> db.columns pudy
GRASS> v.to.db map=pudy option=area column=plocha
GRASS> echo "SELECT * FROM pudy"|db.select

GRASS> echo "ALTER TABLE pudy ADD COLUMN GRASSRGB
varchar (12)"|db.execute



Zjistovani geometrickych vlastnost{

K ukladani geometrickych vlastni do databaze slouzi modul
v.to.db

GRASS> db.columns pudy
GRASS> v.to.db map=pudy option=area column=plocha
GRASS> echo "SELECT * FROM pudy"|db.select

GRASS> echo "ALTER TABLE pudy ADD COLUMN GRASSRGB
varchar (12)"|db.execute

GRASS> d.vect.thematic -ful map=pudy type=area
column=plocha nint=10 colorscheme=green-blue



Barevny gradient

Calar

Thematic mop legend for column plocha of mop pudy

Valua ronge: 51482.25505 — 45810168.704501
Mappad

by 10 intarvala of 4.57587a406
Valus
51482.3 - 4627350408
4627356406 - 9203226406
9.203226406 — 1.377918407
1.377810407 ~ 183550407
1.B3550407 — 2.293088407
2.293080407 ~ 2.75067a407
2.750674+07 - 3208266407
3.208260407 — 3.66584a407
3.665840407 — 4.123430407
4123430407 — 45810168.704501

Barevna skila podle velikosti plochy



Obsah

Sprava topologie



Sprava topologie
Vytvarim topologii
3791 primitiv zaregistrovano
Building areas: 100%
737 ploch vytvoreno
42 ostrovi vytvoreno
Pridavéani ostrovia: 100%
Pfipojovani centroidua: 100%
Topologie byla vytvorena

PocCet uzlu : 2947
PoCet primitiv : 3791
PoCet bodu : 90

PoCet 1linii : 825
PoCet hranic : 2139
PoCet centroidua : 737
PoCet ploch : 737
PoCet ostrovi : 42



Vytvareni a Cisténi topologie

» v.build



Vytvareni a Cist

» v.build

» v.clean

v 7

eni

topologie



v 7

Vytvareni a Cisténi topologie
> v.build
> v.clean
GRASS> v.patch in=roads,streams out=cestyreky

Pocet uzlu : 815
PoCet 1linii : 929



Vytvareni a Cisténi topologie
> v.build
» v.clean

GRASS> v.patch in=roads,streams out=cestyreky

Pocet uzlu : 815
PoCet linii : 929




v 7

Vytvareni a Cisténi topologie
> v.build
> v.clean
GRASS> v.patch in=roads,streams out=cestyreky
PoCet uzlu : 815

PoCet 1linii : 929

GRASS> v.clean —-help



v 7

Vytvareni a Cisténi topologie
> v.build
> v.clean
GRASS> v.patch in=roads,streams out=cestyreky
PoCet uzlu : 815
PoCet linii : 929
GRASS> v.clean —-help
GRASS> v.clean in=cestyreky out=cestyreky_cisty tool=break

Pocet uzlu : 1026
PoZet linii : 1351



- e
I

Vytvareni a Cisténi topologie

break Na prase&iku linii vytvo¥i uzel (node).
rmdupl Odstrani duplicitni linie, pozor na atributy.

rmdangle Odstrafiuje tzv. dangels (, pfest¥eleni ). DuleZité je
nastavit spravnou hodnotu okoli (threshold).

chdangle Zméni datovy typ tzv. dangels z hranice (boundary)
na linii. DaleZité je opé&t nastavit spravnou hodnotu
okoli (threshold).

rmbridge Odstrafiuje topologicky ilegdlni spojeni mezi plochou
a ostrovem nebo mezi dvéma ostrovy.

chbridge Mé&ni datovy typ spojeni mezi plochou a ostrovem
nebo mezi dvéma ostrovy z hra nice (boundary) na



Vytvareni a Cisténi topologie

snap

rmdac

bpol

prune

rmarea

rmsa

V zdvislosti na hodnoté , threshold jsou linie
pfipojeny k nejbliz&im uzlim.

Odstratiuje duplicitni centroidy ploch.

, Cist&ni topologie dat, ktera nejsou topologicka
(nap¥. ShapeFile).

Odstranuje uzly v zavislosti na zadané hodnoté
threshold z linii a hranic, a to tak, aby byla topologie
zménéna nebo poskozena.

Odstrafiuje malé plochy v zdvislosti na zadané
hodnoté threshold a pfitazuje je nejbliZsi velké plose.

Odstratiuje malé thly mezi liniemi a uzly.



Neinteraktivni editace vektorovych dat

v.edit
create
add
delete
move
vertex
straight
break
merge
split
select
catadd
catdel

copy
snap

- Create new vector file

- Add new vector feature to existing vector file

- Delete feature from vector file

- Move feature in vector file

- Move one vertex

- Remove vertex

- Add new vertex to existing vector line

- Merge two vector lines togher

- Split line into two separate lines

- Select lines and print their ID’s

- Set new category to selected lines for defined layer
- Delete category to selected lines for defined layer
- Copy selected features

- Snap one line to another —



Obsah

Sitové analyzy



Nejkratsi cesta

» v.net.path pracuje neinteraktivné, data p¥ijima ze
standardniho vstupu



Nejkratsi cesta

» v.net.path pracuje neinteraktivné, data p¥ijima ze
standardniho vstupu

» d.path pracuje interaktivné v GRASS monitoru



Nejkratsi cesta

» v.net.path pracuje neinteraktivné, data p¥ijima ze
standardniho vstupu

» d.path pracuje interaktivné v GRASS monitoru

GRASS> d.vect roads



Nejkratsi cesta

» v.net.path pracuje neinteraktivné, data p¥ijima ze
standardniho vstupu

» d.path pracuje interaktivné v GRASS monitoru
GRASS> d.vect roads

GRASS> d.where # dva body



Nejkratsi cesta

» v.net.path pracuje neinteraktivné, data p¥ijima ze
standardniho vstupu

» d.path pracuje interaktivné v GRASS monitoru
GRASS> d.vect roads
GRASS> d.where # dva body
GRASS> echo "0 591199.77130977 4926700.97713098

604528.004158 4914919.77130977" |v.net.path roads out=tmp
--0



Nejkratsi cesta

» v.net.path pracuje neinteraktivné, data p¥ijima ze
standardniho vstupu

» d.path pracuje interaktivné v GRASS monitoru
GRASS> d.vect roads
GRASS> d.where # dva body
GRASS> echo "0 591199.77130977 4926700.97713098
604528.004158 4914919.77130977" |v.net.path roads out=tmp

--0

GRASS> d.vect tmp col=green width=2



Nejkrat3ni cesta




7 Ve

Dalsi moZné sitové analyzy

» Uloha obchodniho cestujiciho v.net.salesman



7 Ve

Dalsi moZné sitové analyzy

» Uloha obchodniho cestujiciho v.net.salesman

» Uloha minimdlniho Steinerova stromu v.net.steiner



7 Ve

Dalsi moZné sitové analyzy

» Uloha obchodniho cestujiciho v.net.salesman
» Uloha minimdlniho Steinerova stromu v.net.steiner

> Podsité siti (spddové oblasti) v.net.alloc



Dalsi moZné sitové analyzy

» Uloha obchodniho cestujiciho v.net.salesman
» Uloha minimélniho Steinerova stromu v.net.steiner
» Podsité siti (spadové oblasti) v.net.alloc

» Analyza ndkladd ve vektorové siti v.net.iso



Obsah

P¥evod mezi formaty
Rastr \ vektor
Vektor \ rastr



Obsah

P¥evod mezi formaty
Rastr \ vektor



Ptevod rastrovych dat na vektorova

r.to.vect



Ptevod rastrovych dat na vektorova

r.to.vect

GRASS> r.to.vect --help



Ptevod rastrovych dat na vektorova

r.to.vect

GRASS> r.to.vect --help

GRASS> r.to.vect in=roads out=cesty feature=line



Ptevod rastrovych dat na vektorova

r.to.vect

GRASS> r.to.vect --help
GRASS> r.to.vect in=roads out=cesty feature=line

GRASS> d.vect cesty



Ptevod rastrovych dat na vektorova

r.to.vect

GRASS> r.to.vect --help
GRASS> r.to.vect in=roads out=cesty feature=line
GRASS> d.vect cesty

GRASS> r.to.vect in=geology out=geologie feature=area



Ptevod rastrovych dat na vektorova

r.to.vect

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

r.to.vect --help

r.to.vect in=roads out=cesty feature=line
d.vect cesty

r.to.vect in=geology out=geologie feature=area

d.vect geologie -c



Obsah

P¥evod mezi formaty

Vektor \ rastr



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast

GRASS> v.to.rast --help



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast

GRASS> v.to.rast --help

use:

> attr - atribut uloZeny v databazi



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast

GRASS> v.to.rast --help

use:
» attr - atribut uloZeny v databazi

» cat - vektorova kategeorie — identifikator vektoru



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast
GRASS> v.to.rast --help
use:
» attr - atribut uloZeny v databazi

» cat - vektorova kategeorie — identifikator vektoru

» val - jedna hodnota pro vSechny vektorové objekty



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast
GRASS> v.to.rast --help

use:
» attr - atribut uloZeny v databazi
» cat - vektorova kategeorie — identifikator vektoru

» val - jedna hodnota pro vSechny vektorové objekty
» z - je-li vektor 3D



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast

GRASS> v.to.rast --help

attr - atribut uloZeny v databazi

cat - vektorova kategeorie — identifikator vektoru

>
>
» val - jedna hodnota pro vSechny vektorové objekty
» z - je-li vektor 3D

>

dir - smé&r odtoku



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast

GRASS> v.to.rast --help

GRASS> v.to.rast in=pudy out=pudy use=attr col=plocha



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast

GRASS> v.to.rast --help
GRASS> v.to.rast in=pudy out=pudy use=attr col=plocha

GRASS> d.rast.leg pudy



Ptevod vektorovych dat na rastrova

v.to.rast

GRASS> v.to.rast --help
GRASS> v.to.rast in=pudy out=pudy use=attr col=plocha

GRASS> d.rast.leg pudy

Nezapomeifite na nastaveni regionu
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