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ZaloZeni pracovniho adresare

» VSechna data jsou uloZena ve specidlnim adresd¥i GRASSDBASE

¥



ZaloZeni pracovniho adresare

» VSechna data jsou uloZena ve specidlnim adresd¥i GRASSDBASE

> Nejcastéjsi jméno tohoto adresdre je grassdata



ZaloZeni pracovniho adresare

» VSechna data jsou uloZena ve specidlnim adresd¥i GRASSDBASE
> Nejcastéjsi jméno tohoto adresdre je grassdata

» Adresaf vytvotime p¥ikazem mkdir jméno_adresafre (nebo
pomoci grafického rozhrani)

$ mkdir grassdata



StaZeni potfebnych dat

P¥ikladova data — hotové datasety — Ize stahnout ze stranek
GRASSu. Pro dcely vyuky (a testovani) se pouziva dataset
Spearfish pro verzi GRASSu 6.x.
http://grass.itc.it/download/data.php


http://grass.itc.it/download/data.php

StaZeni potfebnych dat

P¥ikladova data — hotové datasety — Ize stahnout ze stranek

GRASSu. Pro dcely vyuky (a testovani) se pouziva dataset

Spearfish pro verzi GRASSu 6.x.
http://grass.itc.it/download/data.php

Stazeni dat:

$ wget -0 grassdata/spearfish60.tgz \
http://grass.itc.it/sampledata/spearfish_grass60data-0.3.te

¥


http://grass.itc.it/download/data.php

StaZeni potfebnych dat

P¥ikladova data — hotové datasety — Ize stahnout ze stranek

GRASSu. Pro dcely vyuky (a testovani) se pouziva dataset

Spearfish pro verzi GRASSu 6.x.
http://grass.itc.it/download/data.php

Stazeni dat:

$ wget -0 grassdata/spearfish60.tgz \
http://grass.itc.it/sampledata/spearfish_grass60data-0.3.te

Rozbaleni archivu:
$ tar -xz -C grassdata -f grassdata/spearfish60.tgz

¥


http://grass.itc.it/download/data.php

StaZeni potfebnych dat

P¥ikladova data — hotové datasety — Ize stahnout ze stranek

GRASSu. Pro dcely vyuky (a testovani) se pouziva dataset

Spearfish pro verzi GRASSu 6.x.
http://grass.itc.it/download/data.php

Stazeni dat:

$ wget -0 grassdata/spearfish60.tgz \
http://grass.itc.it/sampledata/spearfish_grass60data-0.3.te

Rozbaleni archivu:

$ tar -xz -C grassdata -f grassdata/spearfish60.tgz
Ovéreni

$ 1ls grassdata # vypiSe obsah adresife ’grassdata’
$ 1s grassdata/spearfish60

¥


http://grass.itc.it/download/data.php

StaZeni potfebnych dat

Stazeni dat:
$ wget http://les-ejk.cz/files/grass-kurz-2007.tgz



StaZeni potfebnych dat

StaZeni dat:

$ wget http://les-ejk.cz/files/grass-kurz-2007.tgz
Rozbaleni archivu:

$ tar -xzf grass-kurz-2007.tgz



StaZeni potfebnych dat

Stazeni dat:

$ wget http://les-ejk.cz/files/grass-kurz-2007.tgz
Rozbaleni archivu:

$ tar -xzf grass-kurz-2007.tgz

Ovéreni

$ 1s data
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Spusténi GRASSu

$ grass6x

GRASS lze spustit s n&kolika parametry:

» $ grass63 --help — zobrazi kratkou ndpovédu k moznym
parametriim



Spusténi GRASSu

$ grass6x

GRASS lze spustit s n&kolika parametry:

» $ grass63 --help — zobrazi kratkou ndpovédu k moznym
parametriim

» $ grass63 -text — spusti se v textovém rezimu



Spusténi GRASSu

$ grass6x

GRASS lze spustit s n&kolika parametry:

» $ grass63 --help — zobrazi kratkou ndpovédu k moznym
parametriim

» $ grass63 -text — spusti se v textovém rezimu
> $ grass63 -gui — spusti se s grafickym uZivatelskym
rozhranim



Spusténi GRASSu

$ grass6x

GRASS lze spustit s n&kolika parametry:

» $ grass63 --help — zobrazi kratkou ndpovédu k moznym
parametriim

» $ grass63 -text — spusti se v textovém rezimu

> $ grass63 -gui — spusti se s grafickym uZivatelskym
rozhranim

» $ grass63 /cesta/k/location/mapset/ — s nastavenou
location a mapsetem

¥



Spusténi GRASSu

At v textovém nebo grafickém rozhrani, musime vyplnit 3
parametry.

» DATABASE: Cesta k hlavnimu adresé¥i s daty
($HOME/grassdata)



Spusténi GRASSu

At v textovém nebo grafickém rozhrani, musime vyplnit 3
parametry.

» DATABASE: Cesta k hlavnimu adresé¥i s daty
($HOME/grassdata)
» LOCATION: Jméno Location (spearfish60)



Spusténi GRASSu

At v textovém nebo grafickém rozhrani, musime vyplnit 3
parametry.

» DATABASE: Cesta k hlavnimu adresé¥i s daty
($HOME/grassdata)

» LOCATION: Jméno Location (spearfish60)

» MAPSET: Jméno Mapsetu (user1)



Spusténi GRASSu
At v textovém nebo grafickém rozhrani, musime vyplnit 3
parametry.
» DATABASE: Cesta k hlavnimu adresa¥i s daty
($HOME/grassdata)
» LOCATION: Jméno Location (spearfish60)
» MAPSET: Jméno Mapsetu (user1)

Welcome to GRASS GIS Version 6.3.cvs
Celosvétové rozaiteny open source GIS
Vyberte existujici location projektu a mapset
oder definieren Sie eine neue Location.

Adresif sdaty GIS: [/hone/jachyn/grassdata Poniizet. |
S —— )
fatong = [PERMANENT a1
moriz lschym
newLocation ftmp
dovakiadd Jusert
epearishon ] Definovat novou location ocstton s

fwms_dowmioad
ey ‘Georeferencovany soubor
o2

3 Kedy EPSG:

o " |

T i T i
[ smustcpass|  ronee Nipovida




Spusténi GRASSu

At v textovém nebo grafickém rozhrani, musime vyplnit 3

parametry.

» DATABASE: Cesta k hlavnimu adresé¥i s daty

($HOME/grassdata)

» LOCATION: Jméno Location (spearfish60)
» MAPSET: Jméno Mapsetu (user1)

Welcome to GRASS GIS Version 6.3.cvs
Celosvéto eny open source GIS
Vyberte existujici location projektu a mapset
oder definieren Sie eine neue Location.

Adresif sdaty GIS: [/hone/jachyn/grassdata Poniizet. |
S —— )
fatong = [PERMANENT F m—————
moriz liachym
newLocaton fmp wofitnoy
sovakiadd Jusert
epearishon ] Definovat novou location ocstton s
fwms_download
- Georeferencovany soubor

e

” oayePsc

e ;

\ ) i tedmupoises |

[ smustcpass|  ronee Nipovida

DATABASE:| A directory. (folder) on disk to contain all GRASS maps and|data.

LLOGATION: This is the name ofi a geographic location, Tt is defined by a
co-ordinate system and a rectangular boundary.

peesp M cactlGusslsces ol sl falpartculan)s MDPEF This consists of
a rectangular REGION and a set of maps. LOCATION contains at
Teast a MAPSET callled PERMNENT, vhich is S by all sessions.

The FEGION defauilts to the entire area of the chosen LOCATION.
You may change it later with the command: g.region

(enter list for a list of Iacatmns)

LOCATION:  spearfish6d
MAPSET:  user: {on mapsets within a Locatio

DATABASE:| /hone/jachyn/grassdata

AFTER COMPLETING AL ANSERS, HIT <ESC~<ENTER- TO CONTINLE
(OR <ctrl-C> TO CANCEL)
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Koncepce Locations a Mapsets



Location

GRASS uklad4 data do adresafi ozna&enych jako Location
Location miZeme chépat jako tzemi projektu a je definovana

» Soufadnym systémem (S-JTSK, WGS84, Gauss-Kriiger, ..

)



Location

GRASS uklad4 data do adresafi ozna&enych jako Location
Location miZeme chépat jako tzemi projektu a je definovana

» Soufadnym systémem (S-JTSK, WGS84, Gauss-Kriiger, .. .)
> Referenénim elipsoidem (Bessel, WGS84, Pulkovo, ... )



Location

GRASS uklad4 data do adresafi ozna&enych jako Location
Location miZeme chépat jako tzemi projektu a je definovana

» Soufadnym systémem (S-JTSK, WGS84, Gauss-Kriiger, .. .)
> Referenénim elipsoidem (Bessel, WGS84, Pulkovo, ... )

» Hrani¢nimi soufadnicemi



Location

GRASS uklad4 data do adresafi ozna&enych jako Location
Location miZeme chépat jako tzemi projektu a je definovana

» Soufadnym systémem (S-JTSK, WGS84, Gauss-Kriiger, .. .)
> Referenénim elipsoidem (Bessel, WGS84, Pulkovo, ... )
» Hrani¢nimi soufadnicemi

P¥iklady nazvl Locations: cr, evropa, global, nachodsko

¥



Mapset

Kazda Location se dale déli na mapsety

» Mapsety jsou podadresa¥e Location. Obsahuji bud tématicky
spole¢né mapy nebo je lze pouZit nap¥. pro kazdého uZivatele,
pracujiciho na spole¢ném projektu.

¥



Mapset

Kazda Location se dale déli na mapsety

» Mapsety jsou podadresa¥e Location. Obsahuji bud tématicky
spole¢né mapy nebo je lze pouZit nap¥. pro kazdého uZivatele,
pracujiciho na spole¢ném projektu.

» Prvni mapset, ktery je zaloZen automaticky, se jmenuje
PERMANENT a obsahuje vychozi hodnoty pro celou Location.

¥



Mapset

Kazda Location se dale déli na mapsety

» Mapsety jsou podadresa¥e Location. Obsahuji bud tématicky
spole¢né mapy nebo je lze pouZit nap¥. pro kazdého uZivatele,
pracujiciho na spole¢ném projektu.

» Prvni mapset, ktery je zaloZen automaticky, se jmenuje
PERMANENT a obsahuje vychozi hodnoty pro celou Location.

» Do mapsetu PERMANENT je vyhodné ukladat také vychozi data.

¥



Mapset

Kazda Location se dale déli na mapsety
» Mapsety jsou podadresa¥e Location. Obsahuji bud tématicky
spole¢né mapy nebo je lze pouZit nap¥. pro kazdého uZivatele,
pracujiciho na spole¢ném projektu.
» Prvni mapset, ktery je zaloZen automaticky, se jmenuje
PERMANENT a obsahuje vychozi hodnoty pro celou Location.
» Do mapsetu PERMANENT je vyhodné ukladat také vychozi data.

» V adresad¥i mapsetu jsou jiZz data uloZend do jednotlivych
podadresafi (rastry, vektory, databaze, .. .)

P¥iklady nazv(i Mapseti: hydrologie, lesy

¥



Location & Mapset

Jhomefuser/grassdata

},

/machac }““ Nuristika },7

| cesty

i

jezera

csty.dbf.

lesy.dbf

sqlite poi.dbf

GRASS Locations a Mapsets
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Rastrova data



Rastrova data

» Rastrova data jsou uloZena do pravidelné matice



Rastrova data

» Rastrova data jsou uloZena do pravidelné matice
» Jednotlivé buriky jsou nazyvany pixely a jsou nejéastéji
¢tvercového tvaru



Rastrova data

» Rastrova data jsou uloZena do pravidelné matice
» Jednotlivé buriky jsou nazyvany pixely a jsou nejéastéji
¢tvercového tvaru

» Kazdy pixel md vlastni &iselnou hodnotu, reprezentujici néjaky
fenomén. K &iselné hodné& miZe byt pfidruZen textovy popis.



Rastrova data

» Rastrova data jsou uloZena do pravidelné matice

» Jednotlivé buriky jsou nazyvany pixely a jsou nejéastéji
¢tvercového tvaru

» Kazdy pixel md vlastni &iselnou hodnotu, reprezentujici néjaky
fenomén. K &iselné hodné& miZe byt pfidruZen textovy popis.

» Rastrova data jsou vhodna pro reprezentaci spojitych
fenoméni: vyska nad mofem, rozlozeni srazek, primérné roéni
teploty, ...



Rastrova data

» Rastrova data jsou uloZena do pravidelné matice

» Jednotlivé buriky jsou nazyvany pixely a jsou nejéastéji
¢tvercového tvaru

» Kazdy pixel md vlastni &iselnou hodnotu, reprezentujici néjaky
fenomén. K &iselné hodné& miZe byt pfidruZen textovy popis.

» Rastrova data jsou vhodna pro reprezentaci spojitych
fenoméni: vyska nad mofem, rozlozeni srazek, primérné roéni
teploty, ...

» V zavislosti na velikosti hrany pixelu hovofime o rozliseni
rastrové mapy.



Typy rastrovych map

GRASS rozliSuje nasledujici typy rastrovych map

» CELL — mapa obsahuje pouze celd &isla



Typy rastrovych map

GRASS rozliSuje nasledujici typy rastrovych map
» CELL — mapa obsahuje pouze celd &isla

» FCELL a DCELL — mapa obsahuje hodnoty s plovouci
desetinnou &arkou



Typy rastrovych map

GRASS rozliSuje nasledujici typy rastrovych map
» CELL — mapa obsahuje pouze celd &isla

» FCELL a DCELL — mapa obsahuje hodnoty s plovouci
desetinnou &arkou

» GRID3D — Mapa je 3D, obsahuje voxely (volume pixel)



Rastrova data

Mapa expozice (aspect)



Rastrova data

aspect)

(

Mapa expozice



Rastrova data

Mapa expozice (aspect)
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Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:
> Body



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:

> Body
> Linie



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:

> Body

> Linie

» Polygony (plochy)



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:

> Body

> Linie

» Polygony (plochy)

//////



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:

> Body

> Linie

» Polygony (plochy)

vvvvvv

» Centroid — stfedové body ploch



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:

> Body

> Linie

» Polygony (plochy)

vvvvvv

» Centroid — stfedové body ploch
» Boundary — hraniénf linie ploch



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:

> Body

> Linie

» Polygony (plochy)

» Centroid — stfedové body ploch

» Boundary — hraniénf linie ploch

» Face — hrani¢ni linie plochy v 3D



Vektorova data

» Vektorova data reprezentuji nejéastéji diskrétni fenomény
» Existuji tfi zakladni typy vektorovych dat:
> Body
> Linie
» Polygony (plochy)
» GRASS kromé téchto typl pouZiva jesté
Centroid — st¥edové body ploch
Boundary — hrani¢ni linie ploch
Face — hrani¢nf linie plochy v 3D
Kernel — Centroid pro 3D objekty

vV vy vVvYy



Vektorova data

Mezi zakladni vlastnosti vektorovych dat v GRASSu pat¥#i

» Podpora topologie — Negeometrické geometrie urlujici
prostorové vztahy mezi objekty (bod leZi/neleZi v polygonu,
linie protind/neprotind druhou linii, linie ma/nemd s druhou
linii spole¢ny koncovy bod, .. .)



Vektorova data

Mezi zakladni vlastnosti vektorovych dat v GRASSu pat¥#i
» Podpora topologie — Negeometrické geometrie urlujici
prostorové vztahy mezi objekty (bod leZi/neleZi v polygonu,
linie protind/neprotind druhou linii, linie ma/nemd s druhou
linii spole¢ny koncovy bod, .. .)
» Dynamicka tvorba prostorového indexu — rychlé vyhledavani
na zakladé prostorovych udaji

¥



Vektorova data

Mezi zakladni vlastnosti vektorovych dat v GRASSu pat¥#i

» Podpora topologie — Negeometrické geometrie urlujici
prostorové vztahy mezi objekty (bod leZi/neleZi v polygonu,
linie protind/neprotind druhou linii, linie ma/nemd s druhou
linii spole¢ny koncovy bod, .. .)

» Dynamicka tvorba prostorového indexu — rychlé vyhledavani
na zakladé prostorovych udaji

» Podpora sitovych operaci

¥



Vektorova data

Mezi zakladni vlastnosti vektorovych dat v GRASSu pat¥#i
» Podpora topologie — Negeometrické geometrie urlujici
prostorové vztahy mezi objekty (bod leZi/neleZi v polygonu,
linie protind/neprotind druhou linii, linie ma/nemd s druhou
linii spole¢ny koncovy bod, .. .)
» Dynamicka tvorba prostorového indexu — rychlé vyhledavani
na zakladé prostorovych udaji

» Podpora sitovych operaci

» K jednomu vektorovému souboru Ize p¥ifadit vice
databazovych tabulek s atributy



Vektorova data

Mezi zakladni vlastnosti vektorovych dat v GRASSu pat¥#i

» Podpora topologie — Negeometrické geometrie urlujici
prostorové vztahy mezi objekty (bod leZi/neleZi v polygonu,
linie protind/neprotind druhou linii, linie ma/nemd s druhou
linii spole¢ny koncovy bod, .. .)

» Dynamicka tvorba prostorového indexu — rychlé vyhledavani
na zakladé prostorovych udaji

» Podpora sitovych operaci

» K jednomu vektorovému souboru Ize p¥ifadit vice
databazovych tabulek s atributy

» Nativné jsou atributovd data ukldddna do DBF soubord.



Vektorova data

/"\

Nativni OGR
(topologie) (pseudo-topologie)

Zplsob uloZeni geometrie a atributd v GRASSu @



Vektorova data

Node

Linie

Node

Plocha

Vertex

Geometrické prvky vektorovych dat
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Zobrazeni dat
Zobrazeni dat pomoci GUI — gis.m
Zobrazeni dat pomoci p¥ikazli — d.*
Zobrazeni legendy
Navigace
Ptehledka vSech dat
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Zobrazeni dat
Zobrazeni dat pomoci GUI — gis.m
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Zobrazeni rastrovych map



Zobrazeni rastrovych map

MBEPIDIEp Ay || GRASS6.3.cvs GIS Manager - spearfish60 userl [_|[o][x]
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Zobrazeni rastrové mapy



Zobrazeni rastrovych map

| D GRASS6.3.cvs GIS Manager - spearfish60 userl [—][o][x]

PTEpIDIEpIEYAD

Soubor Konfigurace Rastr Veclorovéwrstva  Obrazovy soubor 3D Grid

SEY N TTHE FIEC e
pEeloss DR BSE 2

Map Layers for Display 1
L 9] siisapermanent

Display raster maps

. 1.00 .
Priihledn)
| v
Basermap: ¥ |50 LsEPERIANENT 9
valuestodisplay 5,68
o e =
= P
Vitejte v GRASS GIS

Display: rows=477 cols=634 N- res=30 E-W res=30 | 608327.676349 492409107884

Zobrazeni vybranych kategorii rastrové mapy



Zobrazeni rastrovych map

Soubor Konfigurace  Bastr  Vectorovéwrstva  Obrazovy soubor 3D Grid

Databéze Népovida

MEPIDI Sy GRASS6.3.cvs GIS Manager - spearfish60 userl [ |[@][x]
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Map Layers for Display 1
W ] aspeai@PERMANENT

L3
W ] coils@PERMANENT

values o display
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Vitejte v GRASS GIS
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Zobrazeni dvou rastrovych map s prihlednosti



Zobrazeni vektorovych map
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Zobrazeni vektorovych map
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Zobrazeni vektorové mapy



Zobrazeni vektorovych map
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P¥idavani dalSich vrstev

Display: rows=477 cols=634 N-S res=30 E-W res=30
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Zobrazeni rastrovych dat

# Start grafickeho monitoru
GRASS> d.mon xO



Zobrazeni rastrovych dat

# Start grafickeho monitoru
GRASS> d.mon xO

# Zobrazeni rastrove mapy elevation.dem
GRASS> d.rast elevation.dem



Zobrazeni rastrovych dat

# Start grafickeho monitoru
GRASS> d.mon xO

# Zobrazeni rastrove mapy elevation.dem
GRASS> d.rast elevation.dem

# Zobrazeni rastrové mapy soils, kategorie 1,2,5-7

GRASS> d.rast -o map=soils cat=1,2,5,7

¥



Zobrazeni Rastrovych dat — CLI




Zobrazeni vektoroych dat

# Vymazani obsahu grafickeho monitoru
GRASS> d.erase



Zobrazeni vektoroych dat

# Vymazani obsahu grafickeho monitoru
GRASS> d.erase

# Zobrazeni vektorove mapy soils
GRASS> d.vect -c soils



Zobrazeni vektoroych dat

# Vymazani obsahu grafickeho monitoru
GRASS> d.erase

# Zobrazeni vektorove mapy soils
GRASS> d.vect -c soils

# Zobrazeni vektorove mapy roads, cervene,
# 3px silnou carou
GRASS> d.vect map=roads width=3 c0l=100:0:0

¥



Zobrazeni Vektorovych dat — CLI




/Zobrazeni zvlastich vrstev

# Zobrazeni textu do grafického monitoru
GRASS> echo "Mapa silnic v oblasti Spearfish"|d.text



/Zobrazeni zvlastich vrstev

# Zobrazeni textu do grafického monitoru
GRASS> echo "Mapa silnic v oblasti Spearfish"|d.text

# Zobrazeni souradne site
GRASS> d.grid size=5000 col=white



/Zobrazeni zvlastich vrstev

# Zobrazeni textu do grafického monitoru
GRASS> echo "Mapa silnic v oblasti Spearfish"|d.text

# Zobrazeni souradne site
GRASS> d.grid size=5000 col=white

# Zobrazeni meritka
GRASS> d.barscale at=60,90



/Zobrazeni zvlastich vrstev

# Zobrazeni textu do grafického monitoru
GRASS> echo "Mapa silnic v oblasti Spearfish"|d.text

# Zobrazeni souradne site
GRASS> d.grid size=5000 col=white

# Zobrazeni meritka
GRASS> d.barscale at=60,90

# Ukonceni prace s grafickym monitorem

GRASS> d.mon stop=x0



Zobrazeni zvldétnich vrstev — CLI
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Zobrazeni legendy — GUI

Map Display 1
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Zobrazeni legendy — CLI

GRASS> d.legend —--help

GRASS> d.legend [-m] soils.ph



Zobrazeni legendy — CLI

GRASS> d.legend —-help

GRASS> d.legend [-m] soils.ph

[]O) no soil data
B ) = 45 and < 5.6
2) >=5.6 and < 6.6
3) >= 6.6 and < 7.4
4) >= 7.4 and < 8.5
DS) >= 8.5




Zobrazeni legendy — CLI

GRASS> d.rast.leg soils.ph

GRASEI63/CVS I ONILOT X0 = IO CatIDNAE P BT iSHE 0! = E )
s0i s.ph

BD) no soil data
[ [H1) >= 4.5 and <
EZ) >=5.6 and <
\ 3) >= 6.6 and <
Ezt) >= 7.4 and <
g [Hs) >=38.5

5.6
8.6
7.4
8.5
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Navigace — GUI

Display: rows=477 cols=634 N-S res=30 E-W res=30
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Navigace — CLI

> Ke zmé&né vyfezu v GRASS monitoru slouZi modul d.zoom



Navigace — CLI

> Ke zmé&né vyfezu v GRASS monitoru slouZi modul d.zoom
» K posunu (panning) musi byt d.zoom sputén s pfepinatem
P



Navigace — CLI

> Ke zmé&né vyfezu v GRASS monitoru slouZi modul d.zoom
» K posunu (panning) musi byt d.zoom sputén s pfepinatem
P
» Vice viz
GRASS> d.zoom --help



Navigace — CLI

> Ke zmé&né vyfezu v GRASS monitoru slouZi modul d.zoom
» K posunu (panning) musi byt d.zoom sputén s pfepinatem
P
» Vice viz
GRASS> d.zoom --help

» Modul d.zoom méni nastaveni regionu

GRASS> d.zoom
Buttons:

Left: 1. corner
Middle: Unzoom
Right: Quit



Navigace — CLI

> Ke zmé&né vyfezu v GRASS monitoru slouZi modul d.zoom
» K posunu (panning) musi byt d.zoom sputén s pfepinatem
Y
» Vice viz
GRASS> d.zoom --help

» Modul d.zoom méni nastaveni regionu

GRASS> d.zoom

Buttons:

Left: 1. corner
Middle: Unzoom
Right: Quit

GRASS> g.region -dp; d.redraw
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P¥ehledka vSech dat

GRASS> d.slide.show --help

GRASS> d.slide.show mapset=PERMANENT



P¥ehledka vSech dat

GRASS> d.slide.show --help

GRASS> d.slide.show mapset=PERMANENT

trn.sites in PERMANENT

Lporsa_in PERMANENT

|spot. image_in PERMAN| | texture in PERMANENT [veqcover in PERMANEN]

transport.misc_in PE
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Moduly GRASSu

Ke standardni mnoziné prostfedi UNIX je po spusténi GRASSu
pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
GRASSu Ize tedy volat viechny programy prost¥edi UNIX spolu s
moduly GRASSu a kombinovat tak jejich funkce.
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pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
GRASSu Ize tedy volat viechny programy prost¥edi UNIX spolu s
moduly GRASSu a kombinovat tak jejich funkce.

g.* General Obecné ptikazy pro nastaveni prost¥edi, kopirovani d.
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Moduly GRASSu

Ke standardni mnoziné prostfedi UNIX je po spusténi GRASSu
pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
GRASSu Ize tedy volat viechny programy prost¥edi UNIX spolu s
moduly GRASSu a kombinovat tak jejich funkce.

g.* General Obecné ptikazy pro nastaveni prost¥edi, kopirovani d.
d.* Display Obsluha grafickych monitor(i, zobrazovani dat,
r.* Raster Moduly pro praci s rastry
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Moduly GRASSu

Ke standardni mnoziné prostfedi UNIX je po spusténi GRASSu
pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
GRASSu Ize tedy volat viechny programy prost¥edi UNIX spolu s
moduly GRASSu a kombinovat tak jejich funkce.

g.* General Obecné ptikazy pro nastaveni prost¥edi, kopirovani d.
d.* Display Obsluha grafickych monitor(i, zobrazovani dat,

r.* Raster Moduly pro praci s rastry

v.* Vector P¥ikazy pro praci s vektory
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Moduly GRASSu

Ke standardni mnoziné prostfedi UNIX je po spusténi GRASSu
pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
GRASSu Ize tedy volat viechny programy prost¥edi UNIX spolu s
moduly GRASSu a kombinovat tak jejich funkce.

g.* General Obecné ptikazy pro nastaveni prost¥edi, kopirovani d.
d.* Display Obsluha grafickych monitor(i, zobrazovani dat,

r.* Raster Moduly pro praci s rastry

v.* Vector P¥ikazy pro praci s vektory

i.* Imagery P¥ikazy pro praci s daty DPZ
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Moduly GRASSu

Ke standardni mnoziné prostfedi UNIX je po spusténi GRASSu
pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
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Moduly GRASSu

Ke standardni mnoziné prostfedi UNIX je po spusténi GRASSu
pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
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ps.*Post Script  Vytvareni tisknutelnych map

db.*Database Sprava atributl v databazich

¥



Moduly GRASSu

Ke standardni mnoziné prostfedi UNIX je po spusténi GRASSu
pFidana jesté skupina p¥ikazi GRASSu. Z pt¥ikazového ¥adku
GRASSu Ize tedy volat viechny programy prost¥edi UNIX spolu s
moduly GRASSu a kombinovat tak jejich funkce.

g.* General Obecné ptikazy pro nastaveni prost¥edi, kopirovani d.
d.* Display Obsluha grafickych monitor(i, zobrazovani dat,

r.* Raster Moduly pro praci s rastry

v.* Vector P¥ikazy pro praci s vektory

i.* Imagery P¥ikazy pro praci s daty DPZ

ps.*Post Script  Vytvareni tisknutelnych map

db.*Database Sprava atributl v databazich

r3.* Raster volume Prace s 3D rastrovymi daty (voxel)

¥



Moduly GRASSu

UNIXovy interpret pouziva k doplfiovani ndzvl programi a cest k
souborlim nejéastéji klavesu <TAB>.



Moduly GRASSu

UNIXovy interpret pouziva k doplfiovani ndazvl programi a cest k
souboriim nejcastéji kldvesu <TAB>.

GRASS> g.<TAB><TAB>



Moduly GRASSu

UNIXovy interpret pouziva k dopliiovani ndzv( programi a cest k
souborlim nejcastéji kldvesu <TAB>.

GRASS> g.<TAB><TAB>

.region g.tempfile
.remove g.transform

g.access g.filename g.manual g.mremove
g.ask g.findfile g.mapset g.parser

g.copy g.gisenv g.mapsets g.pnmcomp
g.dirseps g.list g.mlist g.proj

.rename g.version
.setproj

0q 0’ 0] 09



Moduly GRASSu

UNIXovy interpret pouziva k doplfiovani ndazvl programi a cest k
souboriim nejcastéji kldvesu <TAB>.

GRASS> g.1<TAB>



Moduly GRASSu

UNIXovy interpret pouziva k doplfiovani ndzvl programi a cest k
souborlim nejéastéji klavesu <TAB>.

GRASS> g.list rast



Moduly GRASSu

UNIXovy interpret pouzivd k dopliiovani nazvii programii a cest k
souborlim nejcastéji klavesu <TAB>.

GRASS> g.list rast

raster soubory dostupné v mapsetu PERMANENT:

aspect bugsites density elevation.10melevation.dem
elevation.dtederode.index  erosionl fields geology
landcover.30m landcover.origlanduse owner quads
railroads roads rstrct.areas rushmore slope
soil.br.depth soils soils.Kfactor soils.Tfactorsoils.ph
soils.range spot.image streams strm.dist texture

tmp tractids transport.misctrn.sites uparea

vegcover



Moduly GRASSu

UNIXovy interpret pouziva k doplfiovani ndzvl programi a cest k
souborlim nejéastéji klavesu <TAB>.

GRASS> g.list rast

GRASS> r.inf<TAB> elevation.dem
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» Do prikazové ¥adky napiseme jméno modulu, doplnime o
parametry a pf¥epinale a potvrdime stiskem kldvesy <Return>



Spusténi modulu

» Do prikazové ¥adky napiseme jméno modulu, doplnime o
parametry a pfepinale a potvrdime stiskem klavesy <Return>

» Je-li modul spustén bez jediného parametru &i pfepinace,
objevi se grafické okno pro jejich zadani



Spusténi modulu

» Do prikazové ¥adky napiseme jméno modulu, doplnime o
parametry a pf¥epinale a potvrdime stiskem kldvesy <Return>

» Je-li modul spustén bez jediného parametru &i pfepinace,
objevi se grafické okno pro jejich zadani

GRASS> r.report -f map=geology units=me



Spusténi modulu

» Do prikazové ¥adky napiseme jméno modulu, doplnime o
parametry a pf¥epinale a potvrdime stiskem kldvesy <Return>

» Je-li modul spustén bez jediného parametru &i pfepinace,
objevi se grafické okno pro jejich zadani

GRASS> r.report -f map=geology units=me

GRASS> r.report



Spusténi modulu

7

» Do prikazové fadky napiseme jméno modulu, doplnime o

parametry a pfepinale a potvrdime stiskem kldvesy <Return>

» Je-li modul spustén bez jediného parametru &i prepinace,
objevi se grafické okno pro jejich zadani

GRASS> r.report -f map=geology units=me

GRASS> r.report
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Napovéda

» VSechny moduly maji spole¢ny parametr --help, ktery
zobrazi standardni ndpovédu k modulu.



Napovéda

» VSechny moduly maji spole¢ny parametr --help, ktery
zobrazi standardni ndpovédu k modulu.

» Pokud je v parametrech b&hem spusténi modulu nalezena
chyba, je opét zobrazena nipov&da — Objevi-li se ndpovéda,
aniZ by byla o¢ekdvana je néco Spatné



Napovéda

» VSechny moduly maji spole¢ny parametr --help, ktery
zobrazi standardni ndpovédu k modulu.

» Pokud je v parametrech b&hem spusténi modulu nalezena
chyba, je opét zobrazena nipov&da — Objevi-li se ndpovéda,
aniZ by byla o¢ekdvana je néco Spatné

GRASS> r.info --help



Popis:
VypiSe zdkladni informace o uZivatelem vybrané rastrové mapé&.

Klicova slova:
rastr

Pouziti:
r.info [-rstghp] map=name [--verbose] [--quiet]

Prepinace:

-r Vytiskni pouze rozsah

-s Vytiskni pouze rozliSeni (NS-roz, EW-roz)

-t Vytiskni pouze typ rastrové mapy

-g Vytiskni pouze region rastrové mapy

-h VypiSe historii rastrové mapy namisto infa

-p Vypsat pouze Zasovou znaZku (den.m&sic.rok hodiny:minuty:sekundy

--v Roz8ifeny vystup z modulu
--q Tichy vystup z modulu

Parametry:
map N&azev vstupni rastrové mapy



Dokumentace

» Spolu s GRASSem jsou Sifeny i tzv. manualové stranky s
kompletnim popisem moduli



Dokumentace

» Spolu s GRASSem jsou Sifeny i tzv. manualové stranky s
kompletnim popisem moduli

» Manuidlovou stranku k modulu ziskdme pomoci modulu
g.manual:



Dokumentace

» Spolu s GRASSem jsou Sifeny i tzv. manualové stranky s
kompletnim popisem moduli

» Manuidlovou stranku k modulu ziskdme pomoci modulu
g.manual:

GRASS> g.manual --help



Dokumentace

» Spolu s GRASSem jsou Sifeny i tzv. manualové stranky s
kompletnim popisem moduli

» Manuidlovou stranku k modulu ziskdme pomoci modulu
g.manual:

GRASS> g.manual --help

GRASS> g.manual r.statistics



Dokumentace

» Spolu s GRASSem jsou Sifeny i tzv. manualové stranky s
kompletnim popisem moduli

» Manuidlovou stranku k modulu ziskdme pomoci modulu
g.manual:

GRASS> g.manual --help

GRASS> g.manual r.statistics

» Manudlové stranky jsou zobrazovany jako HTML soubory
pomoci programu nastaveného v promé&nné prostfedi
$GRASS_HTML_BROWSER
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GRASS Region

Region je v GRASSu zakladni pojem.

> Veskeré vypolty rastrovych dat a nékterych vektorovych jsou
ovlivnény nastavenim regionu
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» Regionem lze ovlivnit kvalitu dat, celkovou velikost souboru a
dobu vypoctu

¥



GRASS Region

Region je v GRASSu zakladni pojem.

> Veskeré vypolty rastrovych dat a nékterych vektorovych jsou
ovlivnény nastavenim regionu

» Regionem lze ovlivnit kvalitu dat, celkovou velikost souboru a
dobu vypoctu

» Nastavenim malého regionu lze pozadovany vypocet nejdfive
., vyzkouSet " na malém vyfezu dat a nasledné aplikovat v
pozadovaném rozliseni na celou zdjmovou oblast.



GRASS Region

Region je v GRASSu zakladni pojem.

> Veskeré vypolty rastrovych dat a nékterych vektorovych jsou
ovlivnény nastavenim regionu

» Regionem lze ovlivnit kvalitu dat, celkovou velikost souboru a
dobu vypoctu

» Nastavenim malého regionu lze pozadovany vypocet nejdfive
., vyzkouSet " na malém vyfezu dat a nasledné aplikovat v
pozadovaném rozliseni na celou zdjmovou oblast.

» Je pot¥eba mit stile na paméti rozsah aktudlniho regionu.



GRASS Region — CLI

Region lze ovlivnit z p¥ikazové ¥adky, pomoci GRASS monitoru a
pomoci GUI:

GRASS> d.mon x0

GRASS> d.rast elevation.dem



GRASS Region — CLI

Region lIze ovlivnit z p¥ikazové ¥adky, pomoci GRASS monitoru a
pomoci GUI:

GRASS> d.mon xO0
GRASS> d.rast elevation.dem

GRASS> g.region —-help



GRASS Region — CLI

Region lIze ovlivnit z p¥ikazové ¥adky, pomoci GRASS monitoru a
pomoci GUI:

GRASS> d.mon xO0
GRASS> d.rast elevation.dem
GRASS> g.region —-help

GRASS> g.region -p



GRASS Region — CLI

Region lIze ovlivnit z p¥ikazové ¥adky, pomoci GRASS monitoru a
pomoci GUI:

GRASS> d.mon x0

GRASS> d.rast elevation.dem
GRASS> g.region —-help
GRASS> g.region -p

GRASS> g.region res=100

GRASS> d.redraw



GRASS Region — CLI

Region lIze ovlivnit z p¥ikazové ¥adky, pomoci GRASS monitoru a
pomoci GUI:

GRASS> d.mon x0

GRASS> d.rast elevation.dem
GRASS> g.region —-help
GRASS> g.region -p

GRASS> g.region res=100
GRASS> d.redraw

GRASS> g.region -dp

GRASS> d.redraw



GRASS Region — XDRIVER

GRASS> g.region -p



GRASS Region — XDRIVER

GRASS> g.region -p

GRASS> d.zoom



GRASS Region — XDRIVER

GRASS> g.region -p
GRASS> d.zoom

GRASS> g.region -p



GRASS Region — XDRIVER

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

.region
.zoom

.region
.region

.redraw

P

P

_dp



GRASS Region — GUI
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GRASS Region — GUI
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Sprava dat



Sprava dat

» Neni radno mazat, pfejmenovavat a jinak manipulovat s
obsahem adresdfe $GRASSDBASE/$LOCATION_NAME/$MAPSET
pomoci nastrojii operaéniho systému. Data by mohla byt
nendvratné porusena.



Sprava dat

» Neni radno mazat, pfejmenovavat a jinak manipulovat s
obsahem adresdfe $GRASSDBASE/$LOCATION_NAME/$MAPSET
pomoci nastrojii operaéniho systému. Data by mohla byt
nendvratné porusena.

» Pro manipulaci s daty slouzi p¥ikazy skupiny g.*:

g.remove— Mazdni map
g.rename— PYejmenovdni map



Sprava dat

» Na dal$i mapsety Ize pFistupovat po jejich pfidani do
vyhleddvaci cesty pomoci modulu g.mapsets.



Sprava dat

» Na dal$i mapsety Ize pFistupovat po jejich pfidani do
vyhleddvaci cesty pomoci modulu g.mapsets.

» Timto modulem Ize p¥idavat do vyhledavaci cesty dalsi
mapsety, a ménit jejich poradi.
GRASS> g.mapsets -p



Sprava dat

» Na dal$i mapsety Ize pFistupovat po jejich pfidani do
vyhleddvaci cesty pomoci modulu g.mapsets.

» Timto modulem Ize p¥idavat do vyhledavaci cesty dalsi
mapsety, a ménit jejich poradi.
GRASS> g.mapsets -p

» Pro ostatni uZivatele miZete nastavit pfistup pomoci p¥ikazu

g.access



Sprava dat

» Mezi projekty (locations) se lze pFepinat pomoci g.mapset



Sprava dat

» Mezi projekty (locations) se lze pFepinat pomoci g.mapset

» Vypis mapovych soubor(i ziskdime pomoci g.1list &i g.mlist:
GRASS> g.list rast
GRASS> g.list vect mapset=PERMANENT



Sprava dat

GRASS> g.list rast



Sprava dat

GRASS> g.list rast

GRASS> g.copy rast=elevation.dem,dmt --o



Sprava dat

GRASS> g.list rast
GRASS> g.copy rast=elevation.dem,dmt --o

GRASS> g.list rast mapset=userl



Sprava dat

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

g.list rast
g.copy rast=elevation.dem,dmt --o
g.list rast mapset=userl

g.remove rast=dmt --o



Sprava dat

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

g.list rast

g.copy rast=elevation.dem,dmt --o
g.list rast mapset=userl

g.remove rast=dmt --o

g.list rast mapset=userl
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Import a Export dat
Import
Export



Obsah

Import a Export dat
Import



Import rastrovych dat

» K importu rastrovych dat slouZi moduly r.in.*



http://gdal.org

Import rastrovych dat

» K importu rastrovych dat slouZi moduly r.in.*
> Nejdalezit&jsi modul je r.in.gdal — Rozhrani ke knihovné
GDAL!

'http://gdal.org


http://gdal.org

Import rastrovych dat

» K importu rastrovych dat slouZi moduly r.in.*

> Nejdalezit&jsi modul je r.in.gdal — Rozhrani ke knihovné
GDAL!

GRASS> gdalinfo --formats

'http://gdal.org


http://gdal.org

Import rastrovych dat

» K importu rastrovych dat slouZi moduly r.in.*
> Nejdalezit&jsi modul je r.in.gdal — Rozhrani ke knihovné
GDAL!

GRASS> gdalinfo --formats

GRASS> gdalinfo data/spot.ms.123.tif |head -40

'http://gdal.org


http://gdal.org

Import rastrovych dat

» K importu rastrovych dat slouZi moduly r.in.*
> Nejdalezit&jsi modul je r.in.gdal — Rozhrani ke knihovné
GDAL!

GRASS> gdalinfo --formats

GRASS> gdalinfo data/spot.ms.123.tif |head -40

GRASS> r.in.gdal --help

'http://gdal.org


http://gdal.org

Import rastrovych dat

GRASS> r.in.gdal in=data/spot.ms.123.tif out=spot



Import rastrovych dat

GRASS> r.in.gdal in=data/spot.ms.123.tif out=spot

GRASS> d.rast spot



Import rastrovych dat

GRASS> r.in.gdal in=data/spot.ms.123.tif out=spot
GRASS> d.rast spot

GRASS> d.vect col=red map=roads



Import rastrovych dat




Import vektorovych dat

» K importu vektorovych dat slouzi moduly v.in.*



Import vektorovych dat

» K importu vektorovych dat slouzi moduly v.in.*
» Nejdalezit&jsi modul je v.out.ogr — Rozhrani ke knihovné
OGR (soutast knihovny GDAL)



Import vektorovych dat

» K importu vektorovych dat slouzi moduly v.in.*

» Nejdalezit&jsi modul je v.out.ogr — Rozhrani ke knihovné
OGR (soutast knihovny GDAL)

» Externi data ,,lIze p¥ipojit" pomoci v.external



Import vektorovych dat

» K importu vektorovych dat slouzi moduly v.in.*

» Nejdalezit&jsi modul je v.out.ogr — Rozhrani ke knihovné
OGR (soutast knihovny GDAL)

» Externi data ,,lIze p¥ipojit" pomoci v.external

GRASS> ogrinfo --formats



Import vektorovych dat

» K importu vektorovych dat slouzi moduly v.in.*

» Nejdalezit&jsi modul je v.out.ogr — Rozhrani ke knihovné
OGR (soutast knihovny GDAL)

» Externi data ,,lIze p¥ipojit" pomoci v.external
GRASS> ogrinfo --formats

GRASS> ogrinfo -so data/landcover.shp landcover



Import vektorovych dat

» K importu vektorovych dat slouzi moduly v.in.*

» Nejdalezit&jsi modul je v.out.ogr — Rozhrani ke knihovné
OGR (soutast knihovny GDAL)

» Externi data ,,lze p¥ipojit” pomoci v.external
GRASS> ogrinfo --formats
GRASS> ogrinfo -so data/landcover.shp landcover

GRASS> v.in.ogr —-help



Import vektorovych dat

GRASS> v.in.ogr dsn=data layer=landcover out=vyuziti



Import vektorovych dat

GRASS> v.in.ogr dsn=data layer=landcover out=vyuziti

GRASS> d.vect -c vyuziti



Import vektorovych dat
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Export rastrovych dat

K exportu rastrovych dat slouzi moduly r.out.*



Export rastrovych dat

K exportu rastrovych dat slouzi moduly r.out.*

GRASS> r.out.gdal --help



Export rastrovych dat

K exportu rastrovych dat slouzi moduly r.out.*
GRASS> r.out.gdal --help

GRASS> r.out.gdal in=landcover.30m out=landcover.tif
type=UInt16



Export rastrovych dat

K exportu rastrovych dat slouzi moduly r.out.*

GRASS> r.out.gdal --help

GRASS> r.out.gdal in=landcover.30m out=landcover.tif
type=UInt16

GRASS> qgis landcover.tif &



Export rastrovych dat
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Export vektorovych dat

K exportu vektorovych dat slouzi moduly v.out. *



Export vektorovych dat

K exportu vektorovych dat slouzi moduly v.out. *

GRASS> v.out.ogr --help



Export vektorovych dat

K exportu vektorovych dat slouzi moduly v.out. *

GRASS> v.out.ogr --help

GRASS> v.out.ogr in=roads dsn=roads.shp type=line



Export vektorovych dat

K exportu vektorovych dat slouzi moduly v.out. *

GRASS> v.out.ogr --help

GRASS> v.out.ogr in=roads dsn=roads.shp type=line

Otev¥ete novou vektorovou vrstvu roads.shp v programu Qgis



Export vektorovych dat

Soubor Zebrazt Vrsta Nastavenl Zdsund moduly Nipaveda
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