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Zakladni statistiky rastrovych dat
VyzkouSejme na mapdach geology a elevation.dem ndsledujici
moduly. Zobrazte si ndpovédu pomoci parametru —-help,
vykouZejte riizné parametry a pFepinate.!
» r.info — VypiSe zakladni informace o uZivatelem vybrané
rastrové mapé.
GRASS> r.info geology

'd.mon x0; d.rast geology
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Zakladni statistiky rastrovych dat
VyzkouSejme na mapdach geology a elevation.dem ndsledujici
moduly. Zobrazte si ndpovédu pomoci parametru —-help,
vykouZejte riizné parametry a pFepinate.!
» r.info — VypiSe zakladni informace o uZivatelem vybrané
rastrové mapé.
GRASS> r.info geology
» r.cats — Vytiskne hodnoty kategorii a Stitky spojené s
uzivatelem zadanou rastrovou mapou.
GRASS> r.cats geology
» r.stats — Vytvofi statistiku ploch pro rastrové mapy.
GRASS> r.stats -ac geology
» r.report — VypiSe spravu pro rastrovou mapu nebo nékolik
map.
GRASS> r.report geology units=me
» r.univar — VypiSe zdkladni statistiku pro rastrovou mapu.

—_ GRASS> r.univar -e erode.index
'd.mon x0; d.rast geology
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Interaktivni zplsob ziskavani informaci — GUI
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Interaktivni zplsob ziskavani informaci — GUI
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Interaktivni zplsob ziskavani informaci — GUI
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Interaktivni zplsob ziskavani informaci — CLI

GRASS> d.mon x0

GRASS> d.rast soils
GRASS> d.what.rast --help
GRASS> d.what.rast
Buttons

Left: what’s here

Right: quit

594496 .59375(E) 4921257.46875(N)
soils in PERMANENT (48)VBF

599057.90625(E) 4920035.15625(N)
soils in PERMANENT (13)GBE



Interaktivni zplsob ziskavani informaci — CLI

GRASS> d.profile elevation.dem



Interaktivni zplsob ziskavani informaci — CLI
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Interaktivni zplsob ziskavani informaci — CLI

GRASS> d.where

Buttons:

Left: where am i
Middle: draw to/from here
Right: quit this

EAST: NORTH:
592424 .625 4926072.1875
605244 4917665.0625



Interaktivni zplsob ziskavani informaci — CLI
GRASS> d.where

Buttons:

Left: where am i
Middle: draw to/from here
Right: quit this

EAST: NORTH:
592424 .625 4926072.1875
605244 4917665.0625

GRASS> r.profile input=elevation.dem \
profile=592424.625,4926072.1875,605244,4917665.0625



Interaktivni zplsob ziskavani informaci — CLI
GRASS> d.where

Buttons:

Left: where am i
Middle: draw to/from here
Right: quit this

EAST: NORTH:
592424 .625 4926072.1875
605244 4917665.0625

GRASS> r.profile input=elevation.dem \
profile=592424.625,4926072.1875,605244,4917665.0625

[Vzddlenost (m)] [Elevacel
Primé&rna délka transektu 15330.235352 m.
0.000000 1165
30.000000 1166
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Barvy rastrovych map

» Barvy se nastavuji modulem r.colors (Fyzicky jsou barvy
uloZeny v adresafti
$GISDBASE/$LOCATION_NAME/$MAPSET/colr).
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Barvy rastrovych map

» Barvy se nastavuji modulem r.colors (Fyzicky jsou barvy
uloZeny v adresafti
$GISDBASE/$LOCATION_NAME/$MAPSET/colr).

» Celotiselné mapy vs. mapy s hodnotami s plovouci desetinnou
Carkou

» Nastavovat barvy Ize na zdkladé ru¢né definovanych pravidel,
na zakladg jiné rastrové mapy nebo pomoci pfeddefinovanych

skal.



Barvy rastrovych map

GRASS> g.copy rast=geology,tmp



Barvy rastrovych map

GRASS> g.copy rast=geology,tmp

GRASS> d.rast tmp



Barvy rastrovych map

GRASS> g.copy rast=geology,tmp
GRASS> d.rast tmp

GRASS> r.rolors map=tmp rast=soils



Barvy rastrovych map

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

.copy rast=geology,tmp
.rast tmp
.rolors map=tmp rast=soils

.redraw



Barvy rastrovych map

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

GRASS>

.copy rast=geology,tmp
.rast tmp

.rolors map=tmp rast=soils
.redraw

.cats tmp



Barvy rastrovych map

GRASS> r.colors map=tmp color=rules

Zadejte pravidla, "end" pro ukonCeni,
"help" pro napové&du.
Rozsah dat je 1 az 9



Barvy rastrovych map

GRASS> r.colors map=tmp color=rules

Zadejte pravidla, "end" pro ukonceni,
"help" pro napovédu.
Rozsah dat je 1 aZz 9

1 255:0:0
2 100:0:0
3 55:0:0

4 0:255:0
5 0:200:0
6 0:100:0



Barvy rastrovych map

GRASS> r.colors map=tmp color=rules

Zadejte pravidla, "end" pro ukonceni,
"help" pro napovédu.
Rozsah dat je 1 aZz 9

1 255:0:0
2 100:0:0

GRASS> d.redraw



Barvy rastrovych map

Lze si ptipravit vlastni pravidla barev a pouZit je v modulu
r.colors neinteraktivné:



Barvy rastrovych map
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GRASS> cat data/mojebarvy.colors



Barvy rastrovych map

Lze si ptipravit vlastni pravidla barev a pouZit je v modulu
r.colors neinteraktivné:

GRASS> cat data/mojebarvy.colors

GRASS> g.copy rast=elevation.10m,myelev



Barvy rastrovych map

Lze si pFipravit vlastni pravidla barev a pouZit je v modulu
r.colors neinteraktivné:

GRASS> cat data/mojebarvy.colors
GRASS> g.copy rast=elevation.10m,myelev

GRASS> cat data/mojebarvy.colors |r.colors map=myelev \
color=rules



Barvy rastrovych map

Lze si pFipravit vlastni pravidla barev a pouZit je v modulu
r.colors neinteraktivné:

GRASS> cat data/mojebarvy.colors
GRASS> g.copy rast=elevation.10m,myelev

GRASS> cat data/mojebarvy.colors |r.colors map=myelev \
color=rules

GRASS> d.rast myelev
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Mapova algebra

» K jednoduchym, ale i komplikovanym vypoétim mapové
algebry slouZi modul r.mapcalc



Mapova algebra

» K jednoduchym, ale i komplikovanym vypoétim mapové
algebry slouZi modul r.mapcalc

» Veskerd dokumentace k modulu je dostupnad z manudlovych
stranek: g.manual r.mapcalc



Mapova algebra — jednoduché vypocty

Soudet dvou rastrovych map:
GRASS> r.mapcalc tmp="geology+soils"

GRASS> d.rast tmp



Mapova algebra — jednoduché vypocty

Soudet dvou rastrovych map:
GRASS> r.mapcalc tmp="geology+soils"

GRASS> d.rast tmp

Operace s okolim (lowpass filter):
GRASS> d.rast spot.image

GRASS> r.mapcalc tmp=" \
(spot.image[-1,-1]+spot.image[-1,0]+spot.image[1,1]+\
spot.image[0,-1] +spot.image[0,0] +spot.image[0,1]+\
spot.image[1,-1] +spot.image[1,0] +spot.image[1,1] \
)/9"



Mapova algebra — jednoduché vypocty

Podminka (horsky les):

GRASS> r.mapcalc horsky les="if( \
(elevation.dem>=1200 && elevation.dem<=1450) && \
(vegcover==3 || vegcover==4 || vegcover==5),1,null())"



Mapova algebra — jednoduché vypocty

Podminka (horsky les):

GRASS> r.mapcalc horsky les="if( \
(elevation.dem>=1200 && elevation.dem<=1450) && \
(vegcover==3 || vegcover==4 || vegcover==5),1,null())"

Funkce sin() a col(), row() a null(Q):

GRASS> r.mapcalc tmp="if (sin(x()/10) + cos(y()/10) < 0,\
spot.image, null())

GRASS> d.rast -o tmp
GRASS> r.colors map=tmp rast=spot.image

GRASS> d.redraw



Mapova algebra

Funkce sin() a col(), row() anull()



Mapova algebra

» r.mapcalc projde v8echny buiiky v rastrové mapé a provede s
nimi poZadovanou operaci



Mapova algebra

» r.mapcalc projde v8echny buiiky v rastrové mapé a provede s
nimi poZadovanou operaci

» r.mapcalc neumi smycky (nap¥. for (i =-1, i<=1,
i++){..), ani postupné definované podminky. Je pot¥eba
pouZivat podminky vnotené:

"if (mapl ==3, 1, \
if (map2 == 2, 2, \
if (map3 == 3, 1,null() ) ) )"



Mapova algebra

» r.mapcalc projde v8echny buiiky v rastrové mapé a provede s
nimi poZadovanou operaci
» r.mapcalc neumi smycky (nap¥. for (i =-1, i<=1,
i++){..), ani postupné definované podminky. Je pot¥eba
pouZivat podminky vnotené:
"if (mapl ==3, 1, \
if (map2 == 2, 2, \
if (map3 == 3, 1,null() ) ) )"

» Od uréitého bodu je vyhodné implementovat danou operaci v

jazyce C pfimo jako samostany modul.
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Mapova algebra

r.patch



Spojovani rastrovych map

» Neékolik rastrovych map Ize spojit modulem r.mapcalc, pfi
definovani mnoha riznych podminek



Spojovani rastrovych map

» Neékolik rastrovych map Ize spojit modulem r.mapcalc, pfi
definovani mnoha riznych podminek

» Potfebujeme-li v8ak pouze spojit vice rastrovych map,
pouzijeme radéji r.patch

GRASS> r.patch in=roads,railroads out=bariery_odtoku
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Rastrova maska

» Rastrovou maskou Ize vykryt nepravidelnou zdjmovou oblast
vypottu
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Rastrova maska

» Rastrovou maskou Ize vykryt nepravidelnou zdjmovou oblast
vypottu
» Maska je mapa obsahujici hodnotu NULL a ne-prazdné hodnoty

» Vypocet probihd pouze na mistech, kde maska ma neNULLové
hodnoty

» Maska je rastrovy soubor s ndzvem MASK.

» Pokud je soubor pfejmenovan na mask, napf.
GRASS> g.rename rast=MASK,mask

neni jako maska vyuZit?

2MS Windows nerozli¥uje velikost pisma v nazvech souborii



Rastrova maska

GRASS> d.rast geology



Rastrova maska

GRASS> d.rast geology

GRASS> r.casts geology



Rastrova maska

GRASS> d.rast geology
GRASS> r.casts geology

GRASS> r.mapcalc "MASK=if (geology == 4, geology, null())"



Rastrova

GRASS>
GRASS>
GRASS>

GRASS>

maska

d.rast geology
r.casts geology
r.mapcalc "MASK=if (geology == 4, geology, null())"

r.report MASK



Rastrova

GRASS>
GRASS>
GRASS>
GRASS>

GRASS>

maska

d.rast geology

r.casts geology

r.mapcalc "MASK=if (geology == 4, geology, null())"
r.report MASK

d.rast vegcover



Rastrova maska

GRASS> r.report vegcover units=k | tee \
/tmp/vegcover.report



Rastrova maska

GRASS> r.report vegcover units=k | tee \
/tmp/vegcover.report

GRASS> g.rename MASK,mask



Rastrova maska

GRASS> r.report vegcover units=k | tee \
/tmp/vegcover.report

GRASS> g.rename MASK,mask

GRASS> d.redraw



Rastrova maska

GRASS> r.report vegcover units=k | tee \
/tmp/vegcover.report

GRASS> g.rename MASK,mask
GRASS> d.redraw

GRASS> r.report vegcover units=k | tee \
/tmp/vegcover2.report



Rastrova maska

GRASS> r.report vegcover units=k | tee \
/tmp/vegcover.report

GRASS> g.rename MASK,mask
GRASS> d.redraw

GRASS> r.report vegcover units=k | tee \
/tmp/vegcover2.report

GRASS> diff -u /tmp/vegcover2.report /tmp/vegcover.report



Rastrova maska

-|1lirrigated agriculture.

-|2|rangeland.
-|3|coniferous forest.
-|4|deciduous forest .
-|5Imixed forest .
-|6|disturbed.

-|*|no data.

+|1]lirrigated agriculture.

+|2|rangeland.
+|3|coniferous forest.
+|4|deciduous forest .
+|5|mixed forest .
+|6|disturbed.

+|*|no data.

.547400|
.406700|
.859400 |
.645000|
.475200|
.116200|
6.126300]|
.701000|
.390500 |
.202200|
.475600|
.459000 |
.234800|
.1204.

713100]
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Reklasfikace

» Reklasifikace rastrové mapy je proces, b&hem kterého je
vytvoFena nova rastrovd mapa na zdkladé hodnot mapy staré.
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r.recode, nebo vynasobit hodnoty mapy, provést reklasifikaci
a vyslednou mapu opét vydélit.
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Reklasfikace

» Reklasifikace rastrové mapy je proces, b&hem kterého je
vytvoFena nova rastrovd mapa na zdkladé hodnot mapy staré.

» GRASS provédi reklasifikaci map modulem r.reclass

» Je tfeba mit na paméti, Ze reklasifikovat Ize pouze celo&iselné
mapy. r.reclass necelodiselné hodnoty zaokrouhli.

» Na mapy s plovouci desetinnou &arkou je tfeba pouZit modul
r.recode, nebo vynasobit hodnoty mapy, provést reklasifikaci
a vyslednou mapu opét vydélit.

» P¥i reklasifikaci nevznika fyzicky nova rastrovd mapa, je
vytvoren pouze textovy soubor
($GRASSDBASE /$LOCATION_NAME/$MAPSET /cellhd) —
Setfi se misto na disku

» Pavodni mapu v8ak nelze p¥epsat & smazat (g.remove) @



Reklasifikace

Mapa vegetaénich stupiiti na zaklad& digitalniho modelu terénu:

0 -1200
1200 - 1316
1316 - 1488
1488 - 1840

—1
— 2
— 3

— 4



Reklasifikace

Mapa vegetaénich stupiiti na zaklad& digitalniho modelu terénu:

0 -1200 —1
1200 -1316 — 2
1316 -1488 — 3
1488 -1840 — 4

GRASS> r.reclass in=elevation.dem out=vegstupne



Reklasifikace

Mapa vegetaénich stupiiti na zaklad& digitalniho modelu terénu:

0 -1200 —1
1200 -1316 — 2
1316 -1488 — 3
1488 -1840 — 4

GRASS> r.reclass in=elevation.dem out=vegstupne

Enter rule(s), "end" when done, "help" if you need it
Data range is 1066 to 1840

¥



Reklasifikace

Mapa vegetaénich stupiiti na zakladé digitdlniho modelu terénu:

0 -1200 —1
1200 -1316 — 2
1316 -1488 — 3
1488 —-1840 — 4

GRASS> r.reclass in=elevation.dem out=vegstupne
Enter rule(s), "end" when done, "help" if you need it

Data range is 1066 to 1840
help

¥



Reklasifikace

Mapa vegetaénich stupiiti na zaklad& digitalniho modelu terénu:

0 -1200 —1
1200 -1316 — 2
1316 -1488 — 3
1488 -1840 — 4

GRASS> r.reclass in=elevation.dem out=vegstupne

Enter rule(s), "end" when done, "help" if you need it
Data range is 1066 to 1840
0 thru 1200 = 1

1200 thru 1316 = 2
1316 thru 1488 = 3
1488 thru 1840 = 4

end



Reklasifikace

vegstupne

Vegetaéni stupné



Reklasifikace

Mapa hlavnich smé&rli expozice na zdkladé mapy aspect

0 -225 —1 V
225 -675 —2 JV
675 -1125 —3 J
1125 - 1575 — 4 JZ
1575 -2025 —-5 Z
2025 - 2475 — 6 SZ
2475 —2925 —7 S
2925 -3375 —8 SV
3375 -360. —1 V



Reklasifikace

GRASS> r.recode in=aspect out=expozice --o



Reklasifikace

GRASS> r.recode in=aspect out=expozice --o

Enter rule(s), "end" when done, "help" if you need it
Data range is O to 360
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GRASS> r.recode in=aspect out=expozice --o

Enter rule(s), "end" when done, "help" if you need it
Data range is O to 360
help



Reklasifikace

GRASS> r.recode in=aspect out=expozice --o

Enter rule(s), "end" when done, "help" if you need it
Data range is O to 360

0:22.5:1
22.5:67.6:2
67.5:112.5:3
112.5:157.5:4
157.5:202.5:5
202.5:247.5:6
247.5:292.5:7
292.5:337.5:8
337.5:360.:1

end
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expozice

Expozice?

3Popisky dosazeny pomoci modulu r.support
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